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Descripcion de la asignatura / Objetivos

La asignatura de Informatica Il tiene como objetivo ofrecer a los estudiantes un conocimiento avanzado
en las herramientas clave de Adobe lllustrator, Adobe Photoshop y Adobe InDesign, con un enfoque
especifico en moda.

Durante este curso, se profundizara en las habilidades adquiridas previamente en Informatica I,
permitiendo a los alumnos dominar el software profesionalmente a través de una combinaciéon de teoria
y practica, desarrollando asi competencias técnicas que les permitiran abordar proyectos de disefo
con creatividad y profesionalismo.

Prerequisitos establecidos en el Plan de Estudios

Es necesario haber aprobado la asignatura de 1r curso: "Informdtica | / Computing I".

Conocimientos previos necesarios

Para el correcto seguimiento de la asignatura, se considera necesario que el estudiante haya adquirido
previamente las siguientes competencias y conocimientos:

Competencias basicas

e CBI1: Haber demostrado poseer y comprender conocimientos fundamentales en el &mbito del
disefio grafico y las herramientas digitales, a partir de una formacion previa en Informatica I.

e CB2: Saber aplicar dichos conocimientos de forma profesional en entornos practicos,
especialmente en la elaboracion y defensa de propuestas gréficas, asi como en la resolucion de
problemas propios del &mbito del disefio digital.
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Conocimientos especificos

e Manejo basico de programas de edicion y diseno digital, Photoshop, Illustrator ¢ InDesign,
aunque sea a nivel introductorio.
o Comprension general de los principios del disefio grafico: compeosicion, tipografia, color, y
jerarquia visual.
e Conocimientos iniciales en:
o Retoque y edicion bésica de iméagenes.
o Creacion de graficos vectoriales simples.
o Magquetacion de documentos sencillos.
o Familiaridad con entornos informaticos y flujos de trabajo digitales.
o Conocimiento y respeto de conceptos basicos sobre propiedad intelectual y ética profesional en
el ambito creativo.

Competencias y Resultados de Aprendizaje

En el contexto actual de la moda, la integracion de la tecnologia y el disefio es fundamental para
preparar a los estudiantes para un entorno laboral en constante evolucién, por ello, sera necesario que
desarrollen durante la asignatura, las siguientes competencias basicas:

1. Creatividad y Pensamiento Critico:
Fomentar la capacidad de generar ideas innovadoras y soluciones creativas a problemas de disefio,
evaluando criticamente las decisiones tomadas durante el proceso.

2. Habilidades Técnicas:
Desarrollar un dominio técnico en el uso de las herramientas de Adobe, permitiendo a los estudiantes
realizar tareas complejas con confianza y precision.

3. Comunicacioén Visual:
Aprender a comunicar ideas de manera efectiva a través del disefio, utilizando principios de
composicion, color y tipografia para transmitir mensajes claros y atractivos.

4. Trabajo en Equipo:
Fomentar la colaboracion y el trabajo en equipo, permitiendo a los estudiantes compartir ideas, recibir
retroalimentacion y trabajar juntos en proyectos de disefio.

5. Gestién del Tiempo:
Desarrollar habilidades de gestidn del tiempo para planificar y ejecutar proyectos de manera eficiente,
cumpliendo con plazos establecidos y manteniendo la calidad del trabajo.

6. Adaptabilidad:

Fomentar la capacidad de adaptarse a nuevas herramientas y tecnologias en el campo del disefio,
manteniéndose actualizado con las tendencias y avances en software de disefo. Introduciremos la
utilizacion de ciertas herramientas de Inteligencia Artificial nuevas en los diferentes programas de
Adobe.
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Obijetivos Especificos:
Al finalizar el curso, los estudiantes seran capaces de:

1. Adobe lllustrator:

- Familiarizarse con la interfaz y las herramientas basicas de Adobe lllustrator, incluyendo la creacién y
manipulacion de formas, trazados y texto.

- Aprender a utilizar capas y grupos para organizar elementos de disefio de manera efectiva.

- Desarrollar habilidades en la creacion de ilustraciones vectoriales y planos técnicos, aplicando las
herramientas de la pluma, pinceles, etc., para conseguir resultados claros y profesionales.

- Implementar efectos y estilos para enriquecer los disefnos, asi como exportar archivos en diferentes
formatos adecuados para impresién y para la version digital.

2. Adobe Photoshop:

- Comprender la interfaz de Adobe Photoshop y las herramientas esenciales para la edicion de
imagenes, incluyendo seleccion, recorte y ajuste de color.

- Aprender a trabajar con capas, mascaras Yy filtros para crear composiciones visuales complejas.

- Desarrollar habilidades en la manipulacion de fotografias, incluyendo retoque, correccién de color y
creacion de efectos especiales.

- Familiarizarse con la exportacion de imagenes optimizadas para diferentes plataformas, asegurando la
calidad y el tamafio adecuado.

3. Adobe InDesign:

- Conocer la interfaz de Adobe InDesign y sus herramientas para la maquetacién de documentos.

- Aprender a crear y gestionar documentos multipagina, incluyendo la utilizacion de estilos de texto y
parrafo para mantener la coherencia en el diseno.

- Desarrollar habilidades en la insercién y manipulacion de imagenes y graficos, asegurando que se
integren de manera efectiva en el disefio general.

- Aprender a preparar documentos para impresion y distribucion digital, incluyendo la exportacién a
formatos como PDF, asegurando que se mantenga la calidad y el disefio original.

-Tener clara la forma de maquetacion y los margenes para la correcta impresion del documento.

4. Adobe Express:

- Conocer la interfaz de Adobe Express y sus principales herramientas para la maquetacion de
presentaciones y documentos.

- Aprender a crear y gestionar proyectos de forma sencilla y eficiente, con un enfoque practico en
presentaciones y moodboards.

5. Firefly Adobe y Adobe stock:

- Conocimiento de las interfaces y herramientas de ambas plataformas para poder agilizar procesos
creativos.

- Familiarizarse con la generacion de prompts basicos y el uso responsable de la inteligencia artificial en
la creacidn de recursos visuales.
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Contenido
1r Q:
. Tarea 1.......... llustracion de Moda con Texturas
. Tarea 2.......... Estampado Posicional
. Tarea 3......... Estampado Allover/Rapport
. Tarea4......... Collage Tendencia (con IA+Adobe Express)
o Tarea s......... Planos técnicos
2n Q:
. Tareaé......... Creacion del tejido Tartan
° Tarea 7......... Aplicacion del tejido Tartan en prenda + Tartan estampado (formato fisico)
. Tarea 8......... Revista
o Tarea 9......... Retoque fotografico |
o Tarea 10....... Retoque fotografico Il - Prenda
. Tarea 11.A....Book - Digital
o Tarea 11.B....Book - Fisico (Maquetacion)
° Tarea 12....... Cartel Desfile

Metodologia Docente

La metodologia docente de la asignatura de Informatica Il se basaria en un enfoque practico y
participativo. Esto incluiria:

1. Clases Tedbricas: Se impartirian conceptos fundamentales sobre el uso de Adobe lllustrator,
Photoshop e InDesign, siempre enfocados al desarrollo de los ejercicios practicos relacionados
especificamente a moda.

2. Clases Practicas: Los estudiantes tendrian la oportunidad de trabajar en los ejercicios anteriormente
mencionados, donde aplicarian las herramientas aprendidas. Esto fomentara el aprendizaje activo y la
experimentacion.

3. Proyectos Colaborativos: Se promovera el trabajo en equipo, permitiendo a los alumnos compartir
ideas y aprender unos de otros, lo que es esencial en el ambito del disefio.

4. Evaluaciones Continuas: A lo largo del curso, se iran entregando los ejercicios para medir el
progreso de los estudiantes y proporcionar retroalimentacion constante.

6. Book de Proyectos: Al final del curso, los estudiantes presentaran un book que muestre su trabajo,
en Adobe InDesign, lo que les ayudara en su futura carrera profesional.

Esta metodologia busca no solo ensefar habilidades técnicas, sino también fomentar la creatividad y la
capacidad de trabajo en equipo, preparando a los estudiantes para los desafios del mundo laboral.
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EVALUACION - Actividades Formativas

¢ Qué se evalua?

- Una buena comprension y aplicacion de los conceptos y herramientas informaticas explicados en
clase.

- La creatividad y habilidad al realizar y gestionar los proyectos.

- Se realizaran distintos trabajos por cuatrimestre. La calificacion por trabajo es un promedio de la nota
del ejercicio, de la asistencia y de la creatividad del alumno en el desarrollo de la tarea.

- Participacién y comprensién minima de los objetivos planteados en cada ejercicio.

- Nivel de presentacion de los ejercicios, tanto formal y técnica.

- Cumplimiento de las fechas de entrega de los trabajos.

- La actitud en clase y el ser proactivo en los ejercicios y la asighatura.

Convocatorias Ordinaria y Extraordinaria

Evaluacion en convocatoria Ordinaria (Evaluacion continuada)

Peso de las actividades de evaluacion continuada

El calculo de la nota final de la asignatura se realizara a partir de la entrega de todos los ejercicios
realizados durante el curso:

1rQ:
. Tarea 1.......... llustracion de Moda con Texturas........... 20%ponderacion
. Tarea 2.......... Estampado Posicional........... 20%ponderacion
. Tarea 3......... Estampado Allover/Rapport........... 20%ponderacion
o Tarea4......... Collage Tendencia........... 10%ponderacion
. Tarea b......... Planos técnicos........... 30%ponderacion
2n Q:
. Tareaé......... Creacion del tejido Tartan........... 10%ponderacion
. Tarea 7......... Aplicacion del tejido Tartan en prenda........... 10%ponderacion
. Tarea 8......... Revista........... 15%ponderacion
. Tarea 9......... Retoque fotogrdfico |........... 10%ponderacion
. Tarea 10....... Retoque fotografico Il - Prenda........... 10%ponderacion
. Tarea 11.A....Book - Digital........... 20%ponderacion
. Tarea 11.B....Book - Fisico (Maquetacion,........... 10%ponderacion
. Tarea 12....... Cartel Desfile........... 15%ponderacion
1r Q: 50%
2n Q: 50%

La normativa de evaluacion general de la escuela indica que para aprobar la asignatura se deben entregar
obligatoriamente todos los elementos evaluables planteados y que estos deben obtener una nota minima
de 4 para poder hacer media. Si algun elemento no esta presentado su nota sera un NP (no presentado)
y la nota final de la convocatoria ordinaria sera también un NP.
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Si alguno de los elementos evaluables no llega a la nota de 4, la nota final de la asignatura se evaluara
como un NA.

En ambos casos la asignatura no se puede superar en convocatoria ordinaria y el alumno debera recurrir
a la convocatoria extraordinaria de acuerdo con el punto siguiente.

Evaluacion en convocatoria Extraordiaria

El alumno/a que no supere la asignatura en la convocatoria ordinaria a final del periodo de clase, se podra
presentar a la convocatoria extraordinaria de recuperacion, cuyas fechas estan indicadas en el calendario
académico.

En convocatoria extraordinaria el profesor decidira la forma de evaluacion de manera personalizada para
cada alumna, en funcién de las circunstancias que la hayan llevado a no poder aprobar la asignatura en
la convocatoria ordinaria. Con todo, se identifican dos casuisticas principales:

- Alumnos que han asistido de forma mas o menos regular a clase y que el profesor puede
acreditar un seguimiento aceptable de los contenidos de la asignatura y que han hecho
entrega de parte de los trabajos requeridos: En este caso la alumna debera completar las
entregas que le falten o debera mejorarlas para poder aprobarlos. En el caso de las
pruebas escritas, si éstas estan suspendidas las tendra que repetir. El profesor puede
decidir cambiar contenidos de las tareas para evitar la posibilidad de plagio, o poner alguna
extra para que el alumno acredite un nivel de conocimiento minimo de los contenidos de
la asignatura.

- Alumnos que no han asistido a clase o su asistencia ha sido irregular y que practicamente
no han entregado ninguna tarea durante el curso y por lo tanto el profesor, no puede
acreditar un seguimiento y conocimiento minimo de los contenidos: En este caso, ademas
de completar las entregas requeridas durante el curso (con modificaciones para evitar el
plagio o no) y eventualmente tener que hacer alguna tarea extraordinaria, la alumna debera
someterse obligatoriamente a una prueba de nivel (examen escrito u oral, prueba practica
de taller etc.) para poder aprobar la asignatura.

Los porcentajes de ponderacién y las notas minimas a obtener de cada elemento evaluable las definira
el profesor en cada caso. El profesor informara a los afectados sobre la forma de evaluacién en la
convocatoria extraordinaria. Es obligaciéon del alumnado informarse por sus propios medios de los
requisitos que deben cumplir en dicha convocatoria.

En la convocatoria extraordinaria, la calificacion maxima que los estudiantes podran obtener en el
proyecto sera de 6 puntos sobre 10.

Asistencia a clase y normativa general

Las y los alumnos tienen el deber asistir obligatoriamente a las clases. El incumplimiento de esta
norma puede conllevar la pérdida del derecho a evaluacién continuada (convocatoria ordinaria) de la
asignatura.

En esta asignatura se aplica la normativa general indicada en las guias académicas de la ESDi y en
particular con respecto a la asistencia a clase hay que saber que: El porcentaje minimo de asistencia
para mantener el derecho a la evaluacién continuada es del 80%, o sea, la alumna puede tener un
maximo del 20% de faltas sin justificar. En el caso de las faltas justificadas, el hecho de tener un
nimero muy elevado de faltas de asistencia, aunque éstas sean justificadas, no exime al alumnado
de tener que sequir la asignatura y la evaluaciéon continuada de forma adecuada, es decir se deben
entregar las tareas requeridas por el profesor y hacer las pruebas planificadas. Cuando el cobmputo
total de faltas, sumando justificadas y no justificadas llegue al 30%, el/la alumno/a también puede
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perder la evaluacién continuada. El profesor consultara con el tutor o con coordinacién académica
antes de tomar y comunicar la decision de pérdida de la evaluacién continuada de una alumna.

La puntualidad al inicio de las clases es importante: Una vez transcurridos los 10 minutos de inicio
de clase, de examen o entrega de trabajos, el alumno no podra entrar en el aula excepto si puede
justificar el retraso con algin documento valido. Los justificantes de retraso de Renfe Cercanias no se
consideran documentos validos para justificar una demora. Dado los retrasos frecuentes de Renfe, es
necesario planificar los viajes anticipandolos para contar con un margen suficiente y llegar a clase a
tiempo.

La asistencia a una clase es completa si la alumna asiste a la misma desde el principio hasta el final.
Las y los alumnos que abandonen la clase antes de su finalizacién sin hablarlo y justificarlo al
profesor, tendran una falta de asistencia en toda la clase entera. El hecho de comunicarlo al profesor
no implica necesariamente que el alumno no tenga la falta de asistencia, este hecho queda a criterio
del profesor en funcién del motivo por el que la alumna se ausenta.

El uso de dispositivos tecnoldégicos (ordenadores, tablets, dispositivos méviles etc.) podra ser
restringido e incluso prohibido por el profesor si se evidencia un mal uso de estos, en particular, si se
utilizan en el aula para realizar tareas ajenas a la asignatura que se imparte. Esta norma se podra
aplicar individual o colectivamente.

Fuentes de informacion

Otras informaciones

Nota importante: El contenido de esta guia docente puede ser modificado durante el curso si el/la
profesor/a lo considera necesario, de acuerdo con el desarrollo de la asignatura y las necesidades
del grupo. Los cambios propuestos seran informados por el/la profesor/a en el aula antes de la
publicacion de la nueva guia.



